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Clubul sportiv Stiinta Electro Sistem Baia Mare va invita sa
luati parte in numar nelimitat la indragita competitie de
orientare in alergare

CUPA SKRORE

Editia nr. 49
15 noiembrie 2026

Concursul se adreseaza concurentilor de toate varstele,
amatori sau profesionisti, indiferent daca sunt legitimati sau nu la
vreun club sportiv.
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CENTRUL DE CONCURS

Centrul de concurs: la marginea localitatii Sindresti, la 17 km de
Baia Mare.

Coordonate parcare Google Maps: 47.587536, 23.693376 (Da lick
pe coordonate)

Distante: Parcare — Sosire 50 m, Sosire-Start 150 m

¢ONA DE CONCURS

Harta de concurs este Sindresti, 1:10.000/5m, zona ridicata in 2016 si
actualizata in 2026. Zona este deluroasa, cu o mare densitate de poteci,
cu relief partial framantat, alergabilitatea si vizibilitatea sunt in general
foarte bune.

PROGRAM

Duminica 15.11.2026:
Orele 9.30-10.30 prezentarea si validarea concurentilor
Orele 10.40 prezentarea regulamentului de concurs
Orele 11.00 start in bloc toate categoriile, mai putin MF10
Orele 11.10 start categoriile MF10, plecare dupa liste de start
Orele 13.00 festivitatea de premiere

CATEGORII DE PARTICIPARE

Categoriile de participare sunt MF10,12,14,16,18,21,35,45,55,65+,
Open, Open Family. Categoriile MF10 vor avea traseu marcat, restul
categoriilor vor avea traseul conform regulamentului concursului.
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REGULAMENTUL CONCURS

¥

Concurentii vor primi o harta cu un poligon de posturi. Posturile se
vor atinge in ordinea dorita de concurenti, insa este obligatoriu ca
postul 100 sa fie atins ultimul, pentru a se putea intra pe culoarul de
sosire. Fiecare post de control va avea un punctaj in functie de
dificultatea atingerii acestuia. Astfel, posturile cu coduri ce incep cu
cifra 1 valoreaza un punct ( 11,12,etc), posturile cu coduri ce incep cu
cifra 2 valoreaza 2 puncte, etc.

ULUJ

Fiecare categorie are un timp limita pentru a culege cat mai multe
posturi de control de pe harta.

Acesti timpi limita sunt:

FM12,14,65, Open, Open Family — 40 min.
FM16,55 — 50 min.

FM18,21,35,45 — 60 min.

Concurentii care se incadreaza in timpii alocati
(40.00,50.00,60.00) nu vor fi penalizati. Penalitatile pentru depasirea
timpului sunt:

Minutul 1 - Op (ex. 40.01-41.00, 50.01-51.00, 60.01-61.00)
Minutul 2 - 1p (ex 41.01-42.00, etc)

Minutul 3 -2p
Minutul 4 - 4p
Minutul 5 - 8p

Minutul 6 — 16p, etc
Pentru cronometrarea timpului petrecut
in padure concurentii trebuie sa aiba asupra lor




AHTE PRECIZAR

-La acest concurs se va folosi sistemul electronic de
cronometrare si control Sport Ident, nu se foloseste sistemul Air+.
Sportivii care nu poseda Sl Card vor primi unul din oficiu.

-inscrierile concurentilor se vor face online pana miercuri

11.11.2026 aici (Da click)
-Pentru alte amanunte sau inscrieri suplimentare apelati la

telefon/WhatsApp 0770-184.638, Istvan Sebestyen

-Poligonul contine 24 de posturi de control, traseul ideal pentru a
culege toate posturile de control este in lungime de 7.900 m, 240 m
diferenta de nivel.

La acest concurs nu se percep taxe de participare.

-Clasamentul se va intocmi pe categorii, in functie de punctajele
obtinute de concurenti. in caz de egalitate de puncte castigi
concurentul cu timpul cel mai mic. CS Electro Sistem va premia primele
trei locuri cu diplome,dulciuri si alte premii, in functie de sponsori.

Concurentii cu cele mai bune punctaje obtinute in categoriile
masculin si femimin din intreg concursul vor fi recompensati cu:

(el mai bun vanator de posturi
VA ASTEPTAMIl

I In memoria RK I



https://www.orienteeringonline.net/CompetitionBasicInfo.aspx?CompetitionID=14522
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